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Popis programoveho vybaveni
pro ZX-SPECTRUM a Didaktik GAMA

Na magnetofonové kazeté&, kterd je soudasti této pFirudky,
jsou nahrany nasledujici programy:

ALFI 10.x (x - é&islo verze programu)
DTEXTALFIc
DTEXTALFIs

Programy pouZivaji zapisovaé ALFI ve funkci tiskéarny
(printer/plotter). Program, ktery by naplno vyuZil moZnost
zapisova&e a pomoci kterého by bylo moZné tvorit kresby,
jaké jsou zobrazeny v ukdzce stavebniho nédvodu =zapisovate,
zatim &ekd na sveé dokonéeni.

V dalsich odstavcich, pokud budou odvolavky na adresova-
ni, nejsou uvedeny konkrétni hodnoty, ale Jjenom symbolicks
jména. Konkrétni hodnoty se toti% vdZou ke konkrétni verzi
programu a jsou uvedeny v tabulce umisténé v zdvéru popisu
programového vybaveni.

ALFT 10.x

Program ALFI 10.x slouZi pro vypisy programu Vv Jjazyku
BASIC, na vypisy textu z BASICU na grafickou kopii obrazovky
a pro digitalizaci obrazové ptedlohy.

Program ALFI 10.x se sklddd z obsluZné a vykonné ¢&asti.
Obslu%na &dst je napsdna v jazyku BASIC a zabira pi#ibliZné&
7kB, vykonnd &4ast v assembleru je umisténa v paméti od adre-
sy 60.000 v délce 3920 B. Pamétovy prostor od adresy 50.000
je uré&en pro uloZeni obrazku, na zaddtku je V ném ulo%en
obrazek zapisovade.



Po nahrani programu p¥ikazem "LOAD" se na obrazovce obje-
vi fotografie zapisovale (ziskana digitalizaci). Po stlaleni
libovolného tla&itka se vas pol&ita& zepta:

ZX - Spectrum ?
Didaktik Gama ?

a o&ekava stladeni tla&itka "2" anebo "D" (tak jako ve viech
dalsich programovych nabidkach - tla&itka odpovidajiciho
zvyraznénému znaku).

Majitelé po&itade Didaktik stlad&i "4", uzivatelé poé&itacde
Sinclair zase "z". Jedinym rozdilem je, 2e pro ZX-Spectrum
miZe byt k navrhovanému stykovému modulu pifipojen pakovy
ovlada¥, ktery je mo%fno vyuZit pro reZim ruéniho ovladani.
Pro Didaktik-Gama se sou&asné pripojeni ovlddani a zapisova-
ni neuvazuje. Po volbé typu po&itade nds &ekd dalsi otazka -
nastaveni mrtvého chodu? a/n

Dfive ne% zadneme pracovat s klavesnici, musime si néco
vysvétlit. V uvodu stavebniho navodu zapisovad¢e bylo uvede-
no, %e je moZné nepresnosti mechaniky programové kompenzo-
vat. Konkrétn& se jednd o mrtvy chod. Mrtvy chod zpusobuje,
e pfi zmé&né smyslu otaéeni h#¥idele pro chod voziku naprt.
zleva napravo, dfive neZ se vozik skuteéné pohne smérem do-
prava, je zapot¥ebi h¥idelku pootodit o nékolik stupfii. To
je zplsobeno pruZnosti lanka. Hodnota, o kterou musime h#i-
del pooto&it, aby nastal skuteény pohyb, zdvisi na typu lan-
ka a na jeho napnuti. V daném pripadé pr¥i pouZiti silonu
priméru 0,30 se jedna o 4 a% 12 stuptii, to znamena 1 az 3
inkrementy. Kompenzace je uskuteé&néna tak, %e pfi kaZdé zmé-
né sméru je vyslano n impulsi, které se nepodileji na usku-
te&néném pohybu. Tato hodnota se nachdzi v pam&tové buiice
mrcx. Na obr. 1 je 5 #adkl napsanych zapisovadem pro 5 riz-
nych hodnot mrtvého chodu. Pri mrcx = 0 se vlastné kompenza-
ce neprovadi, je vidét, Ze "F" padd dopfedu, pfi mrcx = 4

nastalo "pfekompenzovani" - pismo padd na opa&nou stranu.
Nejlepsi vysledky jsou v daném pripadé p#i mrcx = 2. Pismeno
"F" nebylo pou%ito ndhodou - pro ud&ely nastaveni mrtvého

chodu je nejvhodn&jsi. Tento fakt vyplyva ze zplisobu jeho
kédovani.



nrcx=8 FEFF

mrcx=4 FEFF

mrcx=2 FERE

mrcx=3 FFFF

mrex=4 FrEFr
obr. 1

Diky pou%iti pruZné spojky, ktera ma dobrou pevnost V
pri%ném sméru, neni zapotfebi kompenzovat mrtvy chod pro
posuv papiru. Je s nim viak v programu politéano a v pfipadé
potfeby ho 1lze vyuZit.

KdyZ jsme se rozhodli pro kompenzaci mrtvého chodu, stla-
4ime kldavesu "a" a tak zapisovaé ptejde do reZimu ruéniho
ovladani. ZaloZime papir, do voziku zachytime vhodny typ po-
pisovade fix, vyzkousime velikost zdvihu a pfejdeme perem
zleva napravo pfi spusténém peru. Sledujeme, zda je &ara po
dobu celé drahy souvisld. Zpét se vracime pti zdviZeném peru
a nastavime pero do vychozi polohy na papiru, to znamena do
jeho horniho levého rohu. Ustaveni potvrdime stladéenim "s".

Program pro ovladéni zapisovade presSel do reZimu nastavo-
vani mrtvého chodu a na zapisovadi se vypise soudasnéd hodno-
ta kompenzace mrtvého chodu (mrcx) a nékolik znakd FFFF.
Podle jejich tvaru volime zvétdeni, anebo zmensSeni. Po uspo-
kojivém vysledku a stlaéenim klavesy "s" ptejdeme do hlavni-
ho menu - do hlavni nabidky programu, pti kterém se na obra-
zovce objevi:

Graficka kopie

Digitalizace

Ru&ni ovladani

Lprint/1llist

Basic

Nahrdvani programi
nahravani Obrazkid

Konec



¢Graficka kopie

Grafickou kopii obrazovky rozumime preneseni obrazku =z
obrazovky poé&éitade na pracovni plochu zapisovade. Obrazek
jsme nahrali bud z magnetofonové pasky, nebo jsme ho ziskali
digitalizaci. Obrdzek se kopiruje zdola nahoru, pero pfed
zapo&etim prdce umistime v ruénim refimu do pravého dolniho
rohu budouci grafické kopie. Obrdazek se ptenda3i po jednotli-
vych mikrotradkach tak, Ze se neberou do uvahy atributy. V
ptipadé, %e se vykresluje bod, pero se spusti dolid, avsak
zdvihne se a% tehdy, kdy% nasledujici bod se nevykresli. To
znamena, %e v pripadé vedle sebe leZicich bodi pero zlstava
spusténo aZ do posledniho vykresleného bodu (rozdil od jed-
nojehlové tiskarny). Program vybizi ke zmé&né& parametrid
obrazku, jeho velikosti, k volbé, ptipadné k vyfezu. Na obr.
&.2 je znazornéna obrazovka poéitade, z které chceme vytvo-
#it grafickou kopii. Na obrazku jsou téZ naznadeny paramet-
ry, které miZeme ménit.

. SEce  :
ey - B e
=5 e :
- & $ic
= = _F i A =
= e
% - SE P = o
. - - 25 =
- L =
- Y
e Y
= G e n
2 .;_I.-J-" - of - { .'l-;’;’:
— iy = i e 1
LI . = o ==
—_— e he . T - -}__':_5-}
—=— = = 25 A
4 — e ":Pﬁ- =
=——— = 2
s 'E———-:_ﬂ_.__——:ﬁ::,gsm— — == - o=
< =i cEaeun S R R
} *
dx nx
~ —

obr, 2



Velikost vykreslované kopie nastavujeme pomoci parametri
mx a my. Méfitko mx = nl oznaduje, %e jednomu bodu obrazovky
v horizontalnim smé&ru bude ptifazeno nl1 krokillt zapisovate.
Parametrem my se voli m&fitko obrazku ve smé&ru osy y. V pii-
padé volby my = n2 zapisovad po vykresleni daného mikrofadku
provede posuv papiru v délce ny kroku. Z uvedeného vyplyva,
Ye v pripadé nx = ny bude obrazek ptenesen 2z obrazovky na
pracovni plochu zapisovade bez zkresleni. V pitipade€ volby
nx # ny je moZné obrazek zploitovat anebo roztahovat.

Po zvoleni parametru a potvrzeni tladitkem "@" nastavime
pero do pravého dolniho rohu budouciho obrazku. Ukon¢eni po-
tvrdime tladitkem "s". Obréazek, ktery budeme kopirovat, mi-
Yeme bud nahrat z magnetofonu (obrazek typu SCREEN$), anebo
vyvolat z paméti. Pokud volime obrazek z paméti, objevi se
na obrazovce bud uvodni fotografie zapisova&e, anebo obrazek
ziskany digitalizaci a ulo%eny do pamdti. Po stladeni tla-
¢itka "ENTER" se spusti vlastni proces grafické kopie.

V pi#ipadé vybéru parametri

nx = 146
ny = 125
dx = 94
.dy = 20
nx = 2
my = 2

bude kopie vypadat stejné& jak je uvedeno na obrazku 3.




Po ukoné&éeni grafické kopie ptejde zapisovaé do reZimu
ruéniho ovladani, v kterém mame moZnost kresbu ze zapisovacle
vysunout. Po stladeni "s" se obrazek automaticky wuloZi do
paméti a vratime se do hlavniho menu.

Digitalizace

Digitalizace obrazové predlohy je vlastné& proces opalny k
procesu vytvadreni grafické kopie - obrdzek umistény v =zapi-
sovadi (miZe to byt i fotografie) se snima optickym snima-
em a pres elektronické obvody se vede do poditade, kde se
na obrazovce vykresli anebo nevykresli bod v zavislosti na
snimaném mist& pfedlohy a na nastaveni rozhodujici urovné
snimdani. Parametry pro digitalizaci jsou shodné s grafickou
kopii. Po jejich nastaveni prejdeme do reZimu ruéniho ovla-
dani, v kterém zalozime do zapisovade predlohu pro sniméni.
Snimaé& nastavime do mista pfedlohy, kterou pokladame za roz-
hodujici drovern (vSechna svétlejsi mista se budou vyhodnoco-
vat jako bila, viechna tmav$i jako &ernd). V pravém dolnim
rohu obrazovky se objevil bud plny &erny &tveredek (ptedlohu
vyhodnocuje snimaé¢ jako &ernou), anebo Sachovnicovy <&tvere-
¢ek (predloha se vyhodnocuje jako bild). Rozhodujici droven
se nastavuje pomoci potenciometru.

Po nastaveni rozhodujici udrovné umistime snimaé do praveé-
ho dolniho rohu digitalizované predlohy a odstartujeme (tla-
&itkem ENTER) proces digitalizace. Po jeho ukonéeni prfejde
zapisovaé¢ do reZimu ruéniho ovlddani, v kterém miZeme pied-
lohu ze zapisovade vysunout. Ruéni ovldddni ukonéime tlad&it-
kem "s". Zdigitalizovany obrdzek mame moZnost nahrdat na
magnetofonovou kazetu, anebo uloZit do paméti. P¥i nahravani
nam program nabidne moZnost vloZit do obrdzku textové infor-
mace, které se ukladajl do jeho horniho levého rohu. Po na-
hrani (obrdzek se nahrdava jako SCREEN#) mame stale moZnost
ulo2it obrdazek do paméti, odkud si ho miZeme opét vyvolat
pro grafickou kopii anebo pro jeho nahrani na magnetofon.

Poznamka: pro digitalizaci obrazové predlohy je zapotiebi
doplnit zapisova& ALFI o technické prostfedky, které nejsou
souasti zakladni stavebnice zapisovade. Technické prostfed-



ky pro digitalizaci, skladajici se 2ze samotného snimaciho
pera a desky elektroniky, se budou dodavat 3jako samostatné
stavebnice.

Rucni ovladand

Pohyby zapisovade se ovlddaji prostfednictvim kurzorovych
tla¢itek (5 - 8), spousténi pera - tlad¢itkem "9", zdvih pera
- tlaé¢itkem "0". Po ukonéenl reZimu ruéniho ovliaddani se ini-
cializuji parametry zapisovade, které poéitaji s tim, Ze
pero bude umisténo v levém hornim rohu papiru.

Llist / Lprint

Pfed volbou tohoto reZimu zaloZte p¥i ruénim ovlddani do
zapisovade papir a dejte pero do vychozi polohy. Po volbé
LPRINT/LLIST se vymaZe obsluZnad <&4dst programu v Jjazyku
BASIC, a tim se uvolni misto pro vlastni programy v jazyku
BASIC. Vykonnd &4ast programu zistdva ddle v paméti.

Pomoci standardnich pfikazi basicu lze uskuteénit vypis
programu anebo programové zabezped&it vypisy textu. Zplsob
uziti prikazi LPRINT, LLIST je popsan v zdkladni p#¥irudce k
poc¢itacdi.

Pro umoZnéni psani textu bylo =zapotf¥ebi vytvofit uplny
generator znaku. Znaky jsou kédovdany (aZ na malé odchylky)
podle 1.¢&asti tabulky kédu KOI - 8 &s. Interpunkéni znaménka
jsou p¥irazena v tabulce od 128 do 153. Vyvoldni kédu 154
(napt. prikazem LPRINT CHRS 154) zpilsobi, 2e se zapisovacd
ALFI podepide svym typovym podpisem. Kdédovy prostor od hl55
je volny pro tvorbu vlastnich znaku.

Znaky byly navrZeny vét$inou v rastru 5 x 7 bodid. VétsSi-
nou proto, #%e na rozdil od mozaikové tiskdrny, Kktera ma
omezeny poéet jehel, ¢im%2 je dany rastr v kterém se tvofi
znaky, toto omezeni pro zapisovade neplati. Cty¥i zdkladni
sméry zapisovade pro vytvoreni pisma by nestadily, proto
byly doplnény 4 $ikmé &ary a pomoci té&chto 8 smérd (obr.4)



je mo%né vytvo¥it celkem thledné pismo. Pokud byste si chté-
1i vytvofrit vlastni znaky, zde je pfedpis na koédovani:

— =/ /NN

obr. 4

KaXzdému typu &A4ry je ptifazen vlastni koéd. Musime v3ak
jesté védét, kdy je tieba pero spustit na papir a kdy ho
zdvihnout. Mimo to je u%Z nyni jasné, %Ze ruzné znaky v zavis-
losti na slo%itosti budou vyZadovat ruzny poéet kéda. Napr.
pro pismeno "L" bude zapisova& vykonavat méné& pohybl ne% prfi
psani znaku "@". Pokud bychom chtéli pro kaZdy znak rezervo-
vat stejny objem pamé&ti, museli bychom se orientovat na
objem pamé&ti, ktery zabird nejsloZité&js5i znak. Tento prostor
by jednoduché znaky v3ak nevyu2ily ani 2z poloviny. Proto
bude vyhodn&js%4i, kdy% velikost pamétového prostoru bude pro-
ménliva. V tomto p¥ipadé je pot¥ebny koéd, ktery hovo#i o
ukonéeni znaku. V3echny tyto moZnosti jsou shrnuty do tabul-
ky:

Kéd ! ¢innost
1 ! vpravo
p ! nahoru
3 I dolu
4 ! vpravo — nahoru
5 ! vlevo - dolu
6 ! vlevo - nahoru
T ! vpravo - dolu
8 ! pero - dolu
9 ! pero - nahoru
A ! vlevo
B ! konec znaku

Pro zapisovaé¢ vsSak tento udaj o typu éary ¢i pohybu pera
nestaéi, v pripadé vykonavaného pohybu zapisovad pottebuje



znat délku drdhy. Oba udaje - o typu pohybu a délce - jsou
uloZeny v jednom bytu tak, %e vyznamnéj%i hexadecimalni &i-~
‘'slice ozna®uje typ a mén& vyznamna délku.

kod znaku: #23: (35

Data:

#Z22: 480 #14: #90: #23: #80: #a4: HFD: H22: #1 1
HED: H37:HF0: #12; 8D #27: 870 #12;: #37; #b0;

kod znaku: #2435 (36)

Data: ' '
H21:800:#71:#13: 8418421 861 #a3: 861 #21;
#41:813: 871 890 #22; #a2; #80;: #38; #90; #a2;
#8O; #28: #90: #14: #37: #b0O:

NP

Qo

kod znaku: #233 (37)

Data:

#21: #80: #45:; #90;: a4 #80: Hal: H#21:H#11: 831
#OD:; #36: #14;:; #00: Hal; H21:#11;:%#31; #70; #bA:

=

obr. 5

Nap¥. A8 znamena, %2e zapisova¢é¢ vykona pohyb vlevo v délce
osmi jednotek. Zamé&rné bylo ¥Feleno jednotek, mnikoli inkre-
mentii. Je totiZ moZné mé&nit velikost pisma tim zphsobem, Ze
pamétova bunfika se symbolickym nazvem "vel” obsahuje koefi-
cient, kterym se nasobi kaZda délka pohybu.

Pro ilustraci je na obr. 5 zakédovano né&kolik znaka. V
paméti od adresy h155 je volny prostor v délce 120 bytli, ur-
é¢eny pro uzivatelské dodefinovani znaku.

Rychlost psani je moZné ménit p¥imo p¥i chodu, v dobé vy-
pisovani znaki. Stlateni tladéitka 6 (3ipka dolQi) sniZuje
rychlost pohybu, stlac¢eni tla&itka 7 (3ipka nahoru) rychlost
zvysuje.

Systémové parametry Jjsou nastaveny tak, Ze zapisovad¢ p#i
vypisech po dosazeni spodniho okraje strany (po posuvu ve
sméru osy y o podet krokll, uloZenych v proménné dlstr) pfe-
jde do ruéniho ovladani, kdy je moZné vysunout napsany papir



a zamé&nit ho novym. Po ukon&eni ru&niho ovladani (klavesa
"s") zapisova& pokraduje ve vypisu.

Do reZimu ru&niho ovladani je moZné také pfejit prikazem:
LPRINT CHRS 12, ktery vytvof¥i strankovy format. Na konci

strany zapisova¢ se zastavi a prejde do reZimu ruéniho ovla-
dani. '

BASIC

Po stlad¢eni kldvesy "b" vybéhne z programu ALFI10.x. Méame
mo%nost provést zmé&ny bud v obsluZné &dsti programu nebo mé-
nit v p¥ipadé potreby systémové parametry, JjejichZz adresy
jsou uvedeny na konci této p¥iruéky. Program ALFI10.x spu-
stime pf¥ikazem RUN.

Nahrdavani progranu

Po zvoleni, volbé re%imu "nahravani programu” se na pfti-
pravenou magnetofonovou kazetu zaznamena program ALFIl10.x se
viemi zménami, které jste méli moZnost provést v reZimu
"BASIC", a s uvodnim obrazkem, ktery byl zanesen do paméti v
reZzimu digitalizace anebo grafické kopie. Pokud chcete kopi-
rovat program v puvodnim tvaru, provedte to ihned po jeho
nahrani, jinak se vam do kopie pfenesou vSechny zmény, které
jste v programu chté nechté& provedli. Po nahrani programu
Vas poéita& vyzve, abyste zkontrolovali kvalitu nahravky.
P¥etodte kazetu na zaldtek nahravky, stlaéte libovolnou kla-
vesu na po&ita&i a zapnéte magnetofon. Probiha verifikace
nahravky. Po jejim uspé3ném ukonéeni se objevi oznameni "Ve-
rifikace 0.K.", v opaéném pr¥ipadé se na obrazovce objevi
hlavni menu programu, v kterém miuZete znovu volit reZim na-
hravani.

_10_.



Nahravani obrazku

Po stlateni klavesy "o" se na obrazovce objevi obrazek,
ktery byl naposledy uloZen do pamé&ti. MAme mo%nost do obraz-
ku vlo%it své vlastni udaje, a ulo%it je postupnd do levé
horni &asti obrazku, ka%dou zpravu o #adek niZe. Po nahrani
se automaticky vratime do hlavniho menu.

Konec

Po stlac¢eni kldvesy "k" se program véetné své vykonné
¢asti z paméti vymaZe a poé¢itaé je ptipraven pro dalsi pra-
el. .

D-TEXTALFI

Program je urden pro tvorbu textovych souborii. Bude uZi-
teény pro kaZdého, kdo chce svij po&ita& vyuZit jako inteli-
gentni psaci stroj p¥i tvorbé &lanki, referdatld, navodiu, do-
pist apod.

Program vznikl iudpravou a doplnénim u nds rozs$irfeného tex-
tového procesoru D-TEXT 2.1. KdyZ k programu D-TEXT byl vy-
dany podrobny ndvod pro obsluhu, ktery jednak rozsirfovalo
Centrum pro mladez, védu a techniku UV SSM, jednak byl napl-
ni ddalkového kursu 666.Z0 Svazarmu. My popiseme zplisob ob-
sluhy jen velmi struéné a zaméfime se na odlisnost od stan-
dardni varianty.

Na magnetofonové kazeté jsou nahrany dvé modifikace pro-
gramu:

DTEXTALFIs (modifikace pro tvorbu slovenskych textii)

DTEXTALFIc (modifikace pro tvorbu &eskych textil)

Hlavni rozdil mezi standardnim programem D-TEXT a progra-
mem DTEXTALFI spoé¢ivda v jeho doplnéni o podprogramy, které
umo#fiuji funkci pripojeného zapisovaée. DTEXTALFIs navic vy-
uzivd zmény v definicich plivodnich &eskych znaki na sloven-

_11—.



ské tak, aby bylo moZné vyuZit textovy editor i pro tvorbu
plnohodnotnych slovenskych texti. DTEXTALFIc - je plné& slu-
ditelny s originalnim programem D-TEXT 2.1, to se tyka znakl
s diakritickymi znaménky.

Program nahrajeme piikazem "LOAD". Po jeho uspésném na-
hrani se na obrazovce objevi vypis upozorfiujici, Ze pfipoje-
ny zapisovaé se nachdzi v reZimu ru¢niho ovlddani. Pohyby
zapisovade ovldddme pomoci kurzorovych tlaéitek, spousténi
pera - klavesou "9", zdvih - klavesou "0". Po zalo%eni papi-
ru, nastaveni vysky pera nad papirem a po jeho ustaveni do
vychozi pozice na papiru ukonéime rezZim ruéniho ovladani
klavesou "u".

Po&ita® nam umoZni nastavit mrtvy chod zapisovadle. Vyznam
a zplisob nastavovani byl uveden Vv popisu programu ALFI10.x.
Po nastaveni mrtvého chodu, ktery oznamime poditadéi stlale-
nim "s", se dostaneme do obrazovkového reZzimu textového pro-
cesoru, v némZ miiZeme zadit psat sve vliastni texty.

Pokud jste s programem D-TEXT neméli mozZnost pracovat,
pte&téte si pozorné alespofi nékolik informaci. Kombinaci
nasledujicich klaves miZeme vyvolat:

CAPSSHIFT + 1 ~ SEZNAM prikazu D-TEXTu

EXT.MODE, CAPS SHIFT + 1 - pokra&ovani seznamu p#ikazi

(ukon&eni - ENTER)

SYMBOL SHIFT + A - hlavni menu textového editoru.
7 hlavniho menu si miiZete opét zvolit ru&¢ni reZim ovladani
zapisovaée anebo si #ypsat na zapisovadi text, ktery Jjste
vytvofili v obrazovém reZimu.

PFi vypisu je moZné ménit rychlost chodu =zapisovade.
stladeni klavesy "6" rychlost sniZuje, stla¢eni klavesy "7"
ji zvysuje.

Systémové parametry jsou nastaveny tak, %e zapisovaé& pfi
vypisech po dosaZeni spodniho okraje strany pfejde do rué-
niho ovladéni, kdy je mo%Zné vysunout napsany list a zaménit
ho novym. Po ukonéeni ruéniho ovladani (kldvesou "u") zapi-
sovad pokraduje ve vypisu.

V programu DTEXTALFI je na strané nastaveno 49 fadki.
Podet je mo%né zmenfit standardnimi pfikazy editoru. Zvét-
Zeni po&tu #adkl je programové zablokovano.

V programu DTEXTALFI zpusobi odeslani kédu form-feed =z
klavesnice (EXTEND F) strédnkovani a pifechod do reZimu ruéni-
ho ovladani. Toté# nastane po vytlad¢eni daného po&tu radka,
zvoleného prikazem editoru "Délka strany".
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Pro slovensky editor jsou odli%né znaky dostupné nasledu-
jici kombinaci klaves:

1 - q, caps, w

1v = q. j

r - q, caps, r

o - q., r

B (zvyrazn&né pismo) - graph, caps, 8
& ‘ - q, w

L 5 q. caps, j

[ (normalni pismo) - graph, P

Popi

ssyﬁtémovfchproménnich

Na nasledujicich #adcich je uvedena charakteristika vy-

branych
nékteré
sahy do
cop -

cov =

dlrd

dlstr

dx,dy -

ini -

krokdo-

krokho-

krokvl-

krokvp-

systémovych prom&nnych, které mohou byt u%iteéné pro
zmény mechaniky zapisova&e anebo pro definované z&a-
programu.

&asové zpo%déni pro posuv papiru (uré&uje rychlost
chodu). Poéateéni hodnota - 13.

jako "cop", ale plati pfb chod voziku. Podatedni
hodnota - 13.

délka Fddku v vyjddfend v poétu elementdrnich
kroki (0,15 mm). Po&dteéni hodnota - 0417.

délka strany vyjadfend v po&tu elementarnich
kroki (0,15 mm). Pod¢dte&ni hodnota - 0O6ad.

levy dolni roh nakresleného (p/p "kresli") obrazu.
Po&ate&éni hodnota (0,0).

spoustéci adresa inicializaéniho programu. Vyvola.
se téZ podprogram pro ruéni ovlddéani.

spoustéci adresa podprogramu pro provedeni elemen-
tarniho kroku pro relativni posuv pera vzhledem
k papiru smérem doli.

spoustéci adresa podprogramu pro provedeni elemen-
tarniho kroku pro relativni posuv pera vzhledem
k papiru smérem nahoru.

spoustéci adresa podprogramu pro provedenl elemen-
tarniho kroku pro posuv pera vlevo.

spoustéci adresa podprogramu pro provedeni elemen-
tdarniho kroku pro posuv pera vpravo.
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medz - velikost mezery mezi znaky (v po&tu inkrementu).
Podateéni hodnota - 3.

mierx - méf¥itko ve smé&ru osy x pro grafickou kopii obra-
zovky. Po&ateéni hodnota - 2.

miery - mé&¥itko ve sméru osy y pro grafickou kopii obra-
zovky. Potateéni hodnota - 2.

mrcx - konstanta pro kompenzaci mrtvého chodu posuvu
voziku. Polateéni hodnota - 1.

mrcy - konstanta pro kompenzaci mrtvého chodu posunu
papiru. Po&4te&ni hodnota - 1. )

nx - 34¥ka kopirovaného obrazu p¥i grafické kopii
obrazovky. Po&ateéni hodnota - 255.

ny - vy3ka kopirovaného obrazu p¥i grafické kopii
obrazovky. Po&ateéni hodnota - 175.

pis - spoulté&ci adresa podprogramu pro spoulténi pera.

nepis - spouitéci adresa podprogramu pro zdvih pera.

codo - dasové zpo%dé&ni, které musi probéhnout po spulténi

pera pfed provedenim nasledného pohybu. Polateéni
hodnota - 200.

coho - &asové zpoZdéni, které musi probéhnout po zdvihu
pera pted provedenim ndsledného pohybu. Podateéni
hodnota - 200.

vel - velikost pisma. Pod¢ateéni hodnota - 2.

shift - = 1 - jednoduché pismo
= 2 - posunuté pismo ve sméru osy x
= 3 - posunuté ve sméru osy y
= 4 - posunuté ve sméru oSy X, Y
tlacc - spoudtéci adresa p/p pro tisk znaku, kterého ASCII

kéd je v reg. A.
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Tabulka p¥ifazenych adres systémovym prom&nnym

adresa
Parametr
ALFI10.x D~-TEXT

cop 60033 29387
cov 60034 29388
dlrd 60037 29391
dlstr 60039 29393
dx 60014 -
dy 60015 -
kresli 62887 -
krokdo 61777 30853
krokho 61827 30903
krokvl 61877 30953
krokvp 61927 31003
medz 60022 29376
mx 60016 -
ny 60018 -
mrcx 60041 29395
mrcy 60043 29397
nx 60010 -
ny 60012 -
pis 61749 30825
nepis 61721 30804
codo 60035 29389
coho 60036 29390
vel 60024 29378
shift 60049 29403
tlacc 63056 31.35%
h155 61413 -
ini 61649 30760

Propojeni pocitace ZX-Spectrunm
a zapisovace A LF I

Pfi propojeni ALFI a pod&itaée ZX - Spectrum je zapotfebi
stykovy modul, jeho% schéma je uvedeno na obr. 6.
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ProtoZe podobnych stykovych modullt bylo u nas publikovano
v ruzné literatuf¥e vice, neuvadime schéma plo3ného spoje. Je

moZné také doporu®it pouZziti interfejsu "Soldan" podle AR
6/1985.

Propojeni pocitace DIDAKTIRK - Ganma
a zapisovace ALFI

Kdy% poé&ita& Didaktik - Gama obsahuje paralelni stykovy
obvod ve svych uUtrobdach, pro prfipojeni zapisovad¢e ALFI po-
staéi kabel, ukonéeny na strané poé&ita&e 30 kolikovym konek-
torem typu FRB.

Zapojeni kabelu provedeme podle tabulky:

ALFI GAMA vyznam

1 16 PB 7

2 15 PB 6 posun
3 14 PB 5 voziku
4 13 PB 4

5 12 PB 3

6 . e | PB 2 posun
7 10 PB 1 papiru
8 9 PB 0

9 22 PC 7 zdvih pera
10 # PAl snimaéd
11 > rezerva
12 24 zem

a 4T =



Mnoho ptijemnych chvil se zapisovacem ALFI vam preje

Kovopodnik s.p. Broumov
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